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Programma svolto

1° MODULO
Arte preistorica Il disegno come strumento di comunicazione
Arte delle civilta pre-nuragica Varie tipologie di disegno.
Arte delle civilta nuragica Materiali e attrezzature.
Esercitazioni grafiche per potenziare le abilita nell’utilizzo
degli strumenti per disegnare.
2° MODULO Costruzioni geometriche di base
Gli antichi imperi orientali. Costruzione di perpendicolari e parallele.
Sumeri; Divisione di angoli e segmenti.
Babilonesi; Costruzione di triangoli:
Assiri. Costruzione di quadrilateri.
Arte egizia

Avrchitettura funeraria nell’antico regno
Avrchitettura templare nel nuovo regno

3°MODULO

Civilta minoica e micenea Sistemi di rappresentazione grafica: le proiezioni
| cretesi e le citta-palazzo. ortogonali

I micenei e la citta-fortezza. Proiezioni di punti e rette.

Arte greca

Avrchitettura: 1l tempio e le sue caratteristiche planimetriche
e strutturali.

Gli ordini architettonici.

Evoluzione del linguaggio della scultura dal periodo Arcaico
a quello Ellenistico.

4° MODULO

Arte Romana Sistemi di rappresentazione grafica: le proiezioni
L’architettura. ortogonali di figure piane

L’arco e la volta. Proiezioni di poligoni regolari.

Tecniche costruttive e tipologie abitative.
La cittd romana e le diverse tipologie abitative.
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